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Zatgcznik nr 4 do Zaproszenia do skfadania ofert nr 1/RPOWL/2016 z dn. 02.11.2016 r.

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWNIENIA

Wspdlny Stownik Zamowiert CPV — 48000000-8 - Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne

Zakup nastepujacych modutow:

1.

Modut oprogramowania stanowiska do okularéw 3D — badania nad okularami 3D i okularami
3D na smartphony oraz projektowanie przestrzeni 3D z wykorzystaniem nagranych zdje¢ czy
filmow

Modut oprogramowania laboratorium interakcji multimedialnej — badania nad interakcja z
uzytkownikami w przestrzeni publicznej.

Modut oprogramowania laboratorium beaconéw — bhadania nad interakcjami do i od
uzytkownikéw za pomoca dedykowanych aplikacji z urzgdzeniami mobilnymi.

Modul oprogramowania holograméw — badania nad budowaniem i wykorzystaniem
hologramow w rzeczywistej wirtualnej przestrzeni.

Zakupione moduty beda tworzy¢ system, ktory bedzie umozliwiat przeprowadzanie prac badawczo-

rozwojowych. System powinien zawiera¢ repozytorium danych zapewniajgce rejestracje prac,

wersjonowanie oraz kopie bezpieczeristwa.

System sktadac sie bedzie z 4 modutéw umozliwiajacych réwnolegty prace w 4 obszarach:

1. Modutoprogramowania stanowiska do okularéw 3D — badania nad okularami 3D i okularami

3D na smartphony oraz projektowanie przestrzeni 3D z wykorzystaniem nagranych zdjec czy
filmoéw.

Modut oprogramowania stanowiska okularéw 3D ma umozliwi¢ prowadzenie prac badawczo-
rozwojowych nad modelowaniem przestrzeni i obiektéw 3D odzwierciedlajgcych i
wzbogacajgcych zarejestrowang przestrzen. Badania majg na celu sprawdzenie jak
opracowywac efektywnie aplikacje do okularow 3D, aby zaangazowaé uzytkownika i
interesujgco przedstawi¢ mu wybrang porcje wiedzy lub sceny.

Modut obstugiwac bedzie laboratorium do tworzenia i modelowania materiatéw edukacyjnych
w technologii i 3D.

Laboratorium to bedzie miejscem prowadzenia prac badawczo - rozwojowych nad sposobami
wykorzystania tej technologii. W ramach stanowisk bedzie tworzona i testowana wirtualna
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rzeczywistos$é, dzieki ktdrej bedzie mozliwe zdobywanie wiedzy z rdéinorodnych dziedzin,
prezentacje rzeczywistych miejsc lub wydarzen. Badanie bedzie sie opierato na analizie
skutecznosci przekazu informacji za pomoca technologii 3D przy uzyciu réinych
ogolnodostepnych urzadzen i bedzie w swym zakresie obejmowato:

a) Badanie roznych grup docelowych uzytkownikdw i ich reakcji na przekaz w technologii 3D.

b) Woybranie adekwatnej formy przekazu 3D dla danej grupy docelowe;j.

c) Badanie przy uzyciu réznorodnych technik przekazu obrazu.

d) Badanie obszaréw rozwoju miast mozliwych, w ktérych zwizualizowanie w rozszerzonej
przestrzeni i rozwoju rozszerzonej rzeczywistosci przyniostoby najwiecej korzysci.

e) Dobdr najskuteczniejszych metod przekazu przy uwzglednieniu odpowiedniej grupy
odbiorcéw.

Przeprowadzone w ramach laboratorium prace badawcze w znacznym stopniu mogg

przyczyni¢ sie do rozwoju miasta w obszarze Kultury i rozrywki {(wykorzystanie badan np. do

zwirtualizowania wycieczek miejskich), Edukacji {wykorzystanie badan np. przeprowadzenia

wyktaddéw z wykorzystaniem okularéw 3D).

Modut oprogramowania laboratorium interakcji multimedialnej — badania nad interakcja z

uzytkownikami w przestrzeni publicznej
Modut oprogramowania laboratorium interakcji multimedialnej ma zapewnia¢ prowadzenie

prac badawczo-rozwojowych nad oceng tworzenia tresci informacyjnych, edukacyjnych,
rozrywkowych ktére bedg zrozumiate, fatwe w obstudze, angazujgce i interaktywne. Ponadto,
prace badawcze majg na celu wypracowanie najlepszych sposobdw interakcji z i od
uzytkownika w celu komunikacji informacyjnej. Dlatego istotne jest zbudowanie za pomocg
oprogramowania roznych modeli, funkcjonalnosci, ktére nastepnie bedg zbadane z
uzytkownikami i dalej rozwijane, aby zapewni¢ dostepnos$¢ dla réznych grup docelowych.
Oprogramowanie ma pomoc zasymulowac i dostosowa¢ tresci do warunkdw panujgcych w
konkretnych sytuacjach odbioru informacji multimedialnej.

Modut obstugiwac bedzie Laboratorium interakcji multimedialnej.

Laboratorium interakcji multimedialnej zawiera specjalistyczng aparature naukowo badawcza
sktadajgca sie z 2 mobilnych zestawdw komputerowych, na ktdrych zainstalowany zostanie
modut oprogramowania laboratorium interakcji multimedialnej zapewniajacy w szybki
i mobilny sposdéb przeprowadzenie prac badawczo-rozwojowych nad oceng tworzenia tresci
informacyjnych, edukacyjnych, rozrywkowych. Modut ten umozliwi przeprowadzenie badan
nad wytworzonymi probkami i pozwoli na przeprowadzenie analizy czy prébki sg zrozumiate,
tatwe w obstudze, angazujgce i interaktywne oraz pozwoli na wypracowanie najlepszych
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sposobow interakcji z i od uzytkownika w celu komunikacji informacyjnej. Cato$¢ stanowi
specjalistyczng aparature naukowo badawczg i dzieki modutowi badawczemu mozliwe bedzie
przeprowadzenie badan dotyczacych elementéw multimedialnych, ktére sg dla uzytkownika
tatwe do zapamietania, czytelne i ich dtugos¢ pozwala na maksymalne skupienie na
przekazywanej treci. Dlatego istotne jest zbudowanie za pomocg oprogramowania réznych
modeli, funkcjonalnosci, ktére nastepnie beda zbadane z uzytkownikami i dalej rozwijane, aby
zapewni¢ dostepnos¢ dla réznych grup docelowych. Oprogramowanie ma pomoéc
zasymulowac i dostosowac tresci do warunkéw panujgcych w konkretnych sytuacjach odbioru
informacji multimedialnej. Analizie i badaniom podlegac¢ bedg takie elementy jak rekcja na
zestawienie kolorow i obrazéw, wielko$¢ i kolor czcionki, czas trwania prébki. Dodatkowo czy
dana prébka i w jakie]j jakosci zostata zapamietana przez uzytkownika oraz jakie emocje niést
jej przekaz. Cato$¢ badan pozwoli na opracowanie szeregu probek wraz z wynikami badan,
ktére mogg zostaé wykorzystane przy opracowywaniu materiatéw dostosowujgc ich parametry
do oczekiwanego efektu koncowego przekazu.

Badanie bedzie sie opierato na analizie skutecznosci przekazu informacji oraz otrzymywaniu
informacji zwrotnej od uzytkownikoéw, przy uzyciu rdinych popularnych urzadzen
multimedialnych i bedzie w swym zakresie obejmowato:

a) Badanie komunikacji poprzez réznorodne urzadzenia multimedialne z réznymi grupami
docelowymi uzytkownikéw.

b) Woybranie adekwatnej formy przekazu dla badanego urzadzenia i grupy docelowej.

¢) Badanie interakcji z uzytkownikiem i intuicyjnosci przy uzyciu réznorodnych technik
przekazu obrazu i dzwieku.

d) Dobdr najskuteczniejszych metod przekazu przy uwzglednieniu odpowiedniej grupy
i urzgdzenia multimedialnego.

Przeprowadzone w ramach laboratorium prace badawcze w znacznym stopniu mogg

przyczynic¢ sie do rozwoju miasta w obszarze Turystyki i przestrzeni publicznej (wykorzystanie

badan np. do przygotowania ogélnodostepnych punktéw z urzadzeniami multimedialnymi na

ktérych przekazywane mogg by¢ informacje i wydarzenia kulturalne, przeprowadzane quizy

i konkursy dotyczgce wydarzen zwigzanych z miastem), Energetyki (wykorzystanie badan np.

opracowania bezptatnej aplikacji na temat edukacji energetycznej oraz podnoszenia

swiadomosci mieszkaricéw w tej kwestii, aplikacja mogtaby zawiera¢ quizy z zakresu edukacji

energetycznej).

Modut oprogramowania laboratorium beaconéw — badania nad interakcjami do i od
uzytkownikéw za pomocy dedykowanych aplikacji z urzadzeniami mobilnymi.
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Modut oprogramowania laboratorium beaconéw ma wpiera¢ prace badawczo-rozwojowe nad
stworzeniem sposobu komunikacji beacon, a uzytkownik. Beacony wysytajg komunikaty, ktére
uzytkownik bedzie mogt przechwyci¢ za pomocg swojego urzadzenia mobilnego typu
smartphone, tablet. Oprogramowanie sposobu komunikacji i rozwdj jej w celu interakgji
dwustronnej jest celem badan. Zbadane zostang sposoby komunikacji, interakcji beacondw z
urzgdzeniami mobilnymi, uzytkownikiem oraz stworzonymi tresciami edukacyjnymi,
multimedialnymi i informacyjnymi.

Modut obstugiwa¢ bedzie laboratorium beaconéw.

Laboratorium beacondw zawierajgce specjalistyczng aparature naukowo badawczg skiada sie
ze stanowiska programistycznego wyposazonego w 2 monitory, na stanowisku tym
zainstalowany zostanie modut oprogramowania laboratorium beacondéw, wspierajgcy prace
badawczo-rozwojowe nad stworzeniem sposobu komunikacji. Sposéb komunikacji i rozwdj jej
w celu interakcji dwustronnej jest celem badan i jest mozliwy dzieki opisanej specjalistycznej
aparaturze badawczo naukowe;.

Badanie opierato sie bedzie na analizie skutecznosci przekazu informacji lokalizowanej za
pomoca beaconéw przy uzyciu réznych urzagdzen i bedzie w swym zakresie obejmowato:

a) Badanie réznych grup docelowych uzytkownikéw.

b) Wybranie adekwatnej do danego przekazu grupy docelowe;.

c) Badanie przy uzyciu réznych smartfonéw w celu weryfikacji mozliwosci technicznych i
ergonomii aplikacji.

d) Badanie obszardéw rozwoju Smart Cities, w ktérych zastosowanie becondéw przyniostoby
najwieksze korzysci.

Przeprowadzone w ramach laboratorium prace badawcze w znacznym stopniu moga
przyczynié sie do rozwoju miasta w obszarze Turystyki i przestrzeni publicznej (wykorzystanie
badan np. zwiedzanie miasta z wykorzystaniem sugerowanych $ciezek zwiedzania, organizacja
miejskie gry tzw. questy mogg nabra¢ nowej interakcji dzieki multimedialnym tresciom i
powiadomieniom, Ekologii (wykorzystanie badan np. umieszczenie przy koszach z segregacja
$mieci mogg zosta¢ beacondw, ktére bedg aktywowaé aplikacje, wspierajgcg prawidtowe
sortowanie $mieci — uzytkownik bedzie mégt wybra¢, wyszuka¢ przedmiot ktéry chce wyrzucié
i otrzyma informacje o sposobie sortowania).

4. Modut oprogramowania holograméw — badania nad budowaniem i wykorzystaniem
holograméw w rzeczywistej wirtualnej przestrzeni.
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Oprogramowanie do holograméw ma zapewni¢ mozliwo$¢ prowadzenia prac badawczo-
rozwojowych umozliwiajagcych wyswietlanie holograméw w wybranej przestrzeni rzeczywistej
lub wirtualnej. Celem jest zbadanie mozliwosci wykorzystania holograméw, czytelnosci
i efektywnos¢ przekazu.

Modut obstugiwac bedzie laboratorium holograméw.

Aparatura naukowo badawcza stuzgca do tworzenia, modelowania i przeprowadzania analizy
i badat nad obrazami holograficznymi w technologii rozszerzonej rzeczywistosci sktadata sie
bedzie z:

- zestawu komputerowego wraz z dwoma monitorami;

- oprogramowania do tworzenia obrazéw holograficznych wraz z okularami 3D;

- modutu oprogramowania holograméw umozliwiajgcego przeprowadzenie badania nad
budowaniem i wykorzystywaniem holograméw w rzeczywistej i wirtualnej przestrzeni.

Cato$¢ dzieki dodatkowemu oprogramowaniu i modutowi stanowito bedzie aparature
badawczo naukowag pozwalajgcg na przeprowadzenie prac naukowo badawczych nad
technologia holograficzng, jej wykorzystaniem, badaniem czytelnosci i efektywnosé przekazu.
Badaniom podlega¢ bedg takie elementy jak mozliwos$¢ wyswietlania holograméw
w wybranych przestrzeniach rzeczywistych lub wirtualnych oraz efektywnos$é przekazu
w zaleznosci od wybranej przestrzeni oraz opracowanej wyswietlane] probki. Ztozonos$¢ badan
ze wzgledu na wybrang technologie bedzie polegaé na adekwatnym dobraniu przestrzeni oraz
wyswietlanych hologramdéw do badanej grupy uzytkownikow. Badaniom podlega¢ bedg takie
elementy jak szybko$¢ reakcji uzytkownika na wyswietlane bodZce, a takze ilo$¢ i jakosé
zapamietanych elementow.

Laboratorium do tworzenia i modelowania obrazéw holograficznych umozliwi prowadzenie
prac badawczo-rozwojowych w celu tworzenia obiektéw holograficznych. Obiekty te w postaci
holograméw moglyby wspieraé procesy edukacyjne oraz poznawcze. Na stanowisku badane
i rozwijane beda mozliwosci wykorzystania holograméw, skuteczno$é ich przekazu oraz
adekwatnos$¢ wykorzystania tej technologii w poszczegdlnych obszarach Smart Cities.

Badanie bedzie sie opierato na analizie dostepnosci i skutecznosci przekazu informacji za
pomocg hologramu i bedzie w swym zakresie obejmowato:

a) Badanie moziiwoéci budowania modeli holograficznych w poszczegélnych obszarach Smart
Cities.

b} Badanie poziomu odbioru informacji/wiedzy przekazanej w postaci hologramu dla réznych
grup docelowych uzytkownikow.
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¢) Wybranie adekwatnej formy przekazu holograficznego dla poszczegdlnych grup
docelowych.

d) Badanie wykorzystania hologramoéw do jakosci i skutecznosci przekazu informacji.

Przeprowadzone w ramach laboratorium prace badawcze w znacznym stopniu mogg

przyczyni¢ sie do rozwoju miasta w obszarze Turystyki i przestrzeni publicznej (wykorzystanie

badaf np. do przygotowania ogdinodostepnych punktéw z holookularami, dzieki ktérym

mogfaby by¢ zaprezentowana wirtualna wycieczka po miescie i jego historii).

Moduly powinny dziata¢ w ponizszych trybach:

a) tryb badawczy wspierajgcy prace badawcze rejestrujgce i monitorujagce wyniki badan,

pozwalajgcy na odiworzenie reakcji uzytkownikdow w  Srodowisku docelowym
z wykorzystaniem docelowych urzadzen uzytkownikéow (typu smartphon, tablet), dzigki
ktdremu grupy badawcze (focusowe) bedq mogly testowac, komentowac stworzone modele,

b) tryb uzytkownika pozwalajgcy na monitorowanie reakcji poszczegdlnych badanych

c)

uzytkownikéw,
tryb analizy wynikdw.



